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REGULAMIN ROZGRYWEK KLUBOWYCH HOUSE OF TENNIS POD NAZWA
»AUTO IDEA MERCEDES-BENZ CHALLENGE”

AKTUALIZACIJA NA SEZON LIGOWY od 02.06.2026

. Postanowienia ogdlne
Organizatorem rozgrywek jest House of Tennis.

Kazdy z uczestnikéw rozgrywek zobowigzuje sie do przestrzegania niniejszego regulaminu
oraz regulaminu obiektu dostepnego na stronie internetowej: www.houseoftennis.pl.

Prawo do gry w rozgrywkach majg wszystkie osoby, ktére zgtosity sie za posrednictwem strony
internetowej www.houseoftennis.pl/auto-idea-challnge lub kluby.org, a ich zgtoszenie zostato

zaakceptowane przez organizatora.
Rozgrywki dedykowane sg osobom dorostym.

Wpisowe do udziatu w Challengu wynosi min. 150 zf, ma charakter darowizny na dziatalnos¢
statutowg Stowarzyszenia House of Sports, wspierajgcego rozwdj tenisowy dzieci. Dokonanie wptaty
jest warunkiem udziatu w rozgrywkach i mozliwe jest gotdwka w recepcji Klubu lub przelewem:

Dane do wptaty: Stowarzyszenie House of Sports
Nr konta: 74 1090 2718 0000 0001 4891 0949
Tytut przelewu: Darowizna na cele statutowe — imie i nazwisko

Mecze w ramach Challengu beda rozgrywane w terminie od 09.02.2026 do 27.08.2026 wtacznie
(Sezon), mozliwos¢ rzucania wyzwan zostanie uruchomiona 09.02.2026 o godz 10.00.

Challenge podzielony jest na poziomy zaawansowania (Ligi). Liczba lig oraz ich liczebnos¢ zostang
ogtoszone do dnia 08.02.2026 do godz. 20:00. Wszyscy zawodnicy zgtoszeni do tego terminu zostang
przypisani do odpowiednich lig zgodnie z decyzjg kadry trenerskiej Organizatora.

Sezon podzielony jest na runde wstepng oraz runde zasadnicza:

a) Runda wstepna - etap Challenge — od 09.02.2026 do do 01.06.2026. Do tego czasu awanse i
spadki pomiedzy ligami odbywaijg sie ptynnie.

b) Runda zasadnicza - etap Ligowy - od 02.06.2026 do zakoriczenia rozgrywek. W tym okresie
awanse i spadki zostajg zablokowane i zawodnicy rozgrywajg mecze w ramach swoich lig.

29.08.2026 rozegrany zostanie turniej Masters, do ktérego kwalifikuje sie pierwsze 8 0séb z listy
rankingowej kazdej z lig. W turnieju Masters mogg wzig¢ udziat tylko osoby ktére w ciggu sezonu
rozegraty minimum 16 meczdéw. Do limitu 16 meczéw wliczane sg mecze rozegrane zarowno w etapie
Challenge, jak i w etapie Ligowym.

Zawodnik, ktéry zajmie miejsce premiowane awansem do turnieju Masters, ale nie spetni wymogu
rozegrania minimum 16 meczéw, traci prawo udziatu w turnieju. Jego miejsce zajmuje kolejny
zawodnik z klasyfikacji koncowej ligi, ktory spetnit wymagane minimum meczowe.

Uczestnicy biorg udziat w rozgrywkach na wtasne ryzyko i odpowiedzialnos¢.
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Podczas rozgrywania meczu w ramach challengu na korcie mogg przebywaé jedynie zawodnicy
rozgrywajacy spotkanie. Kibice moga obserwowac¢ mecz z wyznaczonych dla nich miejsc tj. korytarz
pomiedzy kortami. Obecnosé kibicéw na korcie mozliwa jest jedynie po uprzedniej zgodzie obydwu
zawodnikéw z zastrzezeniem, ze kibice nie mogg ingerowa¢ w mecz — zawodnicy sedziujg sobie sami.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie w kazdym momencie. Kazdorazowo
zawodnicy zostang poinformowani o zmianach. Aktualny regulamin bedzie dostepny pod adresem
www.houseoftennis.pl/auto-idea-challenge oraz w recepcji klubu.

Il Przypisanie zawodnikéw do poziomoéw rozgrywek (Lig)

Przy zgtoszeniu udziatu w Challengu zawodnik zobowigzany jest do podania w formularzu
zgtoszeniowym swojego orientacyjnego poziomu tenisowego wg skali NTRP. Wskazany przez
zawodnika poziom NTRP ma charakter informacyjny i stuzy jako punkt odniesienia przy wstepnym
przypisaniu do poziomu rywalizacji.

. Ostateczna decyzja o przypisaniu zawodnika do odpowiedniej ligi (poziomu zaawansowania) nalezy

do kadry trenerskiej Organizatora, ktdra bierze pod uwage m.in.:
a) zadeklarowany poziom NTRP,
b) dotychczasowe doswiadczenie turniejowe oraz historie udziatu w rozgrywkach klubowych,
c) obserwacje gry i postawy zawodnika.

. Zawodnik przyjmuje do wiadomosci, ze przypisanie do poziomu moze ulec zmianie w trakcie fazy

wstepnej rozgrywek, zgodnie z zasadami awansow i spadkéw pomiedzy ligami okreslonymi w
niniejszym regulaminie.

Pierwsza lista rankingowa kazdej z lig zostanie ustalona w drodze losowania, ktére odbedzie
sie 08.02.2026 o godz 20.00.

Zgtoszenia zawodnikdw przyjmowane sg przez caty czas trwania rozgrywek. Zawodnik, ktéry zgtosi sie
do challengu po terminie losowania miejsc w ligach zajmuje ostatnie miejsce w rankingu ligi, do
ktorej zostat przyporzagdkowany.

1. Awanse i spadki pomiedzy ligami

. Awanse i spadki pomiedzy poziomami mozliwe sg do dnia 31.05.2026. Po tym terminie ligi zostajg

zamkniete, a dalsza czes¢ sezonu rozgrywana jest wytgcznie w obrebie lig.
Kazdy z graczy ma prawo awansu do nastepnej ligi w dowolnej chwili pod warunkiem, ze jego pozycja
na to pozwala. Np. 5-te miejsce w |l lidze daje mozliwo$¢ wyzwania ostatniego zawodnika na liscie z |
ligi (zasada wyzwania 6 miejsc do przodu).
a) W przypadku wygranej, zawodnik awansuje do wyzszej ligi i zajmuje miejsce rywala w
rankingu.
b) W przypadku przegranej, zawodnik pozostaje na dotychczasowej pozycji w rankingu oraz
pokrywa koszt wynajmu kortu w catosci.

Iv. Wyzwania

Podstawa do rozegrania meczu jest wpisanie go na liste wyzwan poprzez system kluby.org.
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Liga rozgrywana jest systemem , kazdy z kazdym”. Pomiedzy tymi samymi zawodnikami mogg zostaé

rozegrane maksymalnie dwa mecze punktowane w etapie ligowym (mecz i rewanz).

Aktywne wyzwania oraz mecze umoéwione przed rozpoczeciem etapu ligowego zachowujg waznosc i
moga zostad rozegrane po rozpoczeciu etapu ligowego.

Zawodnik WYZYWAJACY ma obowigzek: ustalenia ze swoim przeciwnikiem daty i godziny meczu,
zarezerwowania kortu oraz wpisania w system korty.org terminu meczu w ciggu 2 dni (48 godzin)
od daty wyzwania. W przypadku niedopetnienia tych obowigzkdw zostaje przyznany automatyczny
walkower na korzys¢ WYZWANEGO.

W przypadku braku mozliwosci skontaktowania sie z WYZWANYM przez okres 24h, WYZYWAJACY ma
obowigzek zgtoszenia tego faktu organizatorowi. W tej sytuacji organizator bedzie probowat
skontaktowac sie z WYZWANYM. W przypadku braku kontaktu z organizatorem WYZWANEMU grozi
przyznanie walkowera na korzy$s¢ WYZYWAJACEGO.

Poprzez brak mozliwosci skontaktowania sie Organizator rozumie nieodebranie potaczen.
Informowanie przeciwnika o wyzwaniu badz odwotaniu meczu poprzez SMS badz e-mail odbierane s3
jako niewystarczalne.

Zawodnicy powinni ustali¢ termin spotkania dogodny dla obu stron, przy czym zaréwno
WYZYWAJACY jak i WYZWANY majg obowigzek zaproponowaé co najmniej dwa terminy rozegrania
meczu, w tym przynajmniej jeden popotudniowy. Terminy te muszg uwzglednia¢ dostepnosé kortow.

W przypadku braku terminu dogodnego dla obu graczy, WYZYWAJACY ma obowigzek dostosowac sie
do jednego z termindw podanych przez zawodnika, ktérego wyzywa do pojedynku. Jezeli WYZWANY
nie poda zadnego terminu na rozegranie spotkania, zawodnik wyzywajacy wygrywa mecz
walkowerem.

Mecz powinien by¢ rozegrany w terminie nie dalszym niz 7 dni (168 godzin) od daty wyzwania.
W niektdérych przypadkach Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ przedtuzenia tego okresu o kolejny
1 dzien.

Dni, w ktérych klub jest nieczynny lub na kortach sg organizowane duze imprezy, ktére znaczgco
wplywajg na dostepnosc kortéw, sg pomijane przy wyliczaniu czasu na rozegranie spotkania.

W przypadku niedokonczenia meczu z powodu przekroczenia czasu rezerwacji kortu, powinien on
zostac rozegrany w terminie nie dalszym niz 5 dni od dnia rozpoczecia spotkania.

Mecze rozgrywane sg tylko na kortach House of Tennis do dwdéch wygranych setéw. Trzeci set
rozgrywany jest w formie super tie-break’a do 10 punktéw lub petnego seta przy zgodzie obu
zawodnikow.

Na kazdy mecz wymagana jest rezerwacja kortu na czas 2 godzin. Opfata za kort pobierana jest
za 2 godziny, réwniez w przypadku zakonczenia meczu przed uptywem tego czasu. Rezerwacja kortu
na 1,5 godziny mozliwa jest wytgcznie w przypadku braku dostepnosci kortéw.

Osoba rzucajgca wyzwanie do pojedynku ma obowigzek dostarczy¢ 3 nowe pitki. Oficjalng i
rekomendowang pitka Challengu jest Dunlop Australian Open. Organizator zaleca rozgrywanie
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wszystkich meczow witasnie tg pitkg w celu zachowania spéjnych warunkdéw gry. Rozegranie meczu
pitkami innej marki lub uzywanymi moze nastgpi¢ tylko w przypadku zgody WYZWANEGO. WYZWANY
ma prawo odmowic¢ rozegrania meczu jesli uzna, ze pitki nie sg nowe lub ich stan znacznie odbiega od
zadowalajgcego. W tej sytuacji WYZYWAIJACY jest zobowigzany zakupi¢ pitki w recepcji klubu. W
przypadku braku wskazanych pitek lub braku zgody WYZWANEGO na gre pitkami uzywanymi mecz
nie moze sie odby¢ i uznawany jest jako walkower dla WYZWANEGO, a WYZYWAJACY zobowigzany
jest do optaty catosci rezerwacji kortu.

Osoba wygrywajaca spotkanie zobowigzana jest wprowadzi¢ wynik meczu w systemie online/
aplikacji kluby.org. Wynik musi zosta¢ wprowadzony do systemu najpdzniej do korica dnia, w ktérym
spotkanie zostato rozegrane.

Zawodnicy rozgrywajacy mecz w ramach jedne;j ligi dzielg sie optata za wynajecie kortu po potowie.
Przy czym od ceny kortu naliczany jest rabat 20zt od standardowych cen cennikowych.

W przypadku odwotania meczu — odwotania rezerwacji kortu w terminie krétszym niz 24 godziny,
zawodnik, ktory odwotat mecz zobowiazany jest do pokrycia 100% kosztu wynajmu kortu (na 2
godziny)

Zawodnik, ktdry przegrat mecz moze wyzwac swojego zwyciezce, jednak nie wczesniej niz po uptywie
7 dni liczonych od dnia rozegrania spotkania.

Zawodnik, ktéry wygrat mecz nie moze zosta¢ wyzwany w ciggu 24 godziny od zakoriczenia meczu,
ale moze w tym czasie rzuci¢ wyzwanie kolejnemu graczowi.

Zawodnik, ktory przegrat mecz nie moze rzuci¢ wyzwania innemu graczowi w ciggu 24 godzin od
zakonczenia meczu, ale moze by¢ wyzwany przez innego gracza.

Zawodnik, ktdry poddaje mecz przed jego rozegraniem, otrzymuje ostrzezenie. Po trzech kolejnych
ostrzezeniach zawodnik oddajgcy walkowera spada o 1 miejsce w rankingu. W przypadku duze;j iloSci
walkowerdw Organizator ma prawo usungc gracza z rozgrywek lub przesungé go na ostatnie miejsce
w rankingu.

Organizator zastrzega sobie prawo do ukarania ostrzezeniem zawodnika, ktory umyslnie dziata
niezgodnie z niniejszym regulaminem rozgrywek. W szczegdlnych przypadkach moze ukarac¢ takiego
zawodnika spadkiem w rankingu badz catkowitym usunieciem z rozgrywek.

W wyjatkowych okolicznosciach organizator zastrzega sobie prawo do anulowaniu meczu.

IV. Punktacja w Etapie Ligowym

Za mecze przyznawane bedg zrdznicowane ilosci punktéw za: wygranie meczu, wygranie seta w
przegranym meczu, wygranie poprzez walkower:

za wygranie meczu 2:0 (réwniez poprzez walkower) - 4 punkty

za wygranie meczu 2:1 - 3 punkty

1
2
3. za wygranie seta w przegranym meczu 1:2 - 2 punkty
4. zaudziat w meczu 0:2 - 0 punktéw

5

0:2 walkower — 0 punktéw

Na podstawie przyznawanych punktéw tworzony bedzie ranking generalny.



3. W przypadku gdy kilku zawodnikéw ma takg samg liczbe punktéw wyzsze miejsce w rankingu
przystuguje Zawodnikowi, ktéry rozegrat wiekszg liczbe meczéw. W przypadku takiej samej liczby
rozegranych meczéw wyzsze miejsce w rankingu przystuguje zawodnikowi o wiekszej liczbie
wygranych meczéw.

V. Zasady korzystania z urlopow

1. Kazdy zawodnik ma prawo zgtosi¢ swojg nieobecnosé (réwniez spowodowang kontuzjg) korzystajgc
z tzw. urlopu, ktérego dtugosc¢ w ciggu sezonu moze wynie$¢ tgcznie maksymalnie 21 dni, przy czym
najmniejsza ilo$¢ dni, na jakag mozna jednorazowo wzigé urlop to 3 dni.

2. Przebywajac na urlopie zawodnik nie moze by¢ wyzwany do pojedynku.
3. Urlop nie przystuguje graczom w okresie 14 dni przed zakonczeniem sezonu rozgrywek
4. Urlop jest wazny pod warunkiem odznaczenia zgtoszenia Organizatorowi.

5. W przypadku terminu kroétszego niz 7 dni od wyzwania do nadchodzacego, ustawionego juz urlopu w
systemie, osoba idgca na urlop moze rozegrac spotkanie lub anulowa¢ wyzwanie, pod warunkiem, ze
jej urlop zostanie wydtuzony i ustawiony od daty wyzwania.

6. lJezeli osoba zostawia pomiedzy 2 urlopami mniej niz 7 dni gotowosci do gry to jest to jednoznaczna
informacja, ze moze w tym czasie rozegra¢ mecz.



