10.
11.

REGULAMIN ROZGRYWEK KLUBOWYCH HOUSE OF TENNIS POD NAZWA ,,DUNLOP CHALLENGE”

. Postanowienia ogdlne
Organizatorem rozgrywek jest House of Tennis.

Kazdy z uczestnikéw rozgrywek zobowigzuje sie do przestrzegania niniejszego regulaminu
oraz regulaminu obiektu dostepnego na stronie internetowej: www.houseoftennis.pl.

Prawo do gry w rozgrywkach majg wszystkie osoby, ktére zgtosity sie za posrednictwem strony
internetowej www.houseoftennis.pl/dunlop-challenege lub kluby.org, a ich zgtoszenie zostato

zaakceptowane przez organizatora.
Rozgrywki dedykowane sg osobom dorostym w wieku powyzej 21 lat.

Challenge odbywa sie w ramach jednej kategorii meskiej oraz w ramach jednej listy rankingowej. W
przypadku duzej frekwencji mogg zosta¢ wprowadzone dodatkowe kategorie/grupy.

Challenge zostaje uruchomiony 29.01.2024, mecze mogg by¢ rozgrywane do 22.05.2024 wiacznie.
25.05.2024 rozegrany zostanie turniej Masters, do ktdrego kwalifikuje sie pierwsze 8 osdb z listy
rankingowej. W turnieju Masters mogg wzig¢ udziat tylko osoby, ktére w ciggu sezonu rozegraty
minimum 8 meczéw.

Pierwsza lista rankingowa zawodnikéw zostanie ustalona w drodze losowania, ktére odbedzie
sie 28.01.2024 w recepcji klubu. Zawodnicy, ktérzy zgtoszg sie do dnia 28.01.2024 do godz 12.00
zostang rozlosowani i mogg rozpoczgc gre od 29.01.2024 zgodnie z listg rankingowa.

Zgtoszenia zawodnikdw przyjmowane sg przez caty czas trwania rozgrywek. Zawodnik, ktéry zgtosi sie
do challengu po terminie losowania zajmuje ostatnie miejsce w rankingu.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie w kazdym momencie. Aktualny regulamin
bedzie dostepny pod adresem www.houseoftennis.pl/dunlop-challenge oraz w recepciji klubu.

Uczestnicy biorg udziat w rozgrywkach na wtasne ryzyko i odpowiedzialnos$é.

Podczas rozgrywania meczu w ramach challengu na korcie mogg przebywaé jedynie zawodnicy
rozgrywajacy spotkanie. Kibice mogg obserwowac¢ mecz z wyznaczonych dla nich miejsc tj. korytarz
pomiedzy kortami. Obecnos¢ kibicow na korcie mozliwa jest jedynie po uprzedniej zgodzie obydwu
zawodnikéw z zastrzezeniem, ze kibice nie mogg ingerowa¢ w mecz — zawodnicy sedziujg sobie sami.

1. Wyzwania
Podstawa do rozegrania meczu jest wpisanie go na liste wyzwan poprzez system kluby.org.

Kazdy zawodnik znajdujgcy sie na liscie rankingowej moze wyzwac na mecz gracza znajdujgcego sie w
rankingu maksymalnie 4 miejsca wyzej. W przypadku wygranej, gracz WYZYWAJACY zajmuje miejsce
przegranego, a przegrany i pozostali zawodnicy za nim sklasyfikowani przesuwajg sie o jedno miejsce
w doét rankingu. W przypadku przegranej wyzywajgcy pozostaje na swoim miejscu w klasyfikacji
ogolnej.
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Zawodnik WYZYWAJACY ma obowigzek: ustalenia ze swoim przeciwnikiem daty i godziny meczu,
zarezerwowania kortu oraz wpisania w system korty.org terminu meczu w ciggu 2 dni (48 godzin)
od daty wyzwania. W przypadku niedopetnienia tych obowigzkdw zostaje przyznany automatyczny
walkower na korzys¢ WYZWANEGO.

W przypadku braku mozliwosci skontaktowania sie z WYZWANYM przez okres 24h, WYZYWAJACY ma
obowigzek zgtoszenia tego faktu do organizatora. W tej sytuacji organizator bedzie prdbowat
skontaktowac sie z WYZWANYM. W przypadku braku kontaktu z organizatorem WYZWANEMU grozi
przyznanie walkowera na korzy$s¢ WYZYWAJACEGO.

Poprzez brak mozliwosci skontaktowania sie Organizator rozumie nieodebranie potaczen.
Informowanie przeciwnika o wyzwaniu badz odwotaniu meczu poprzez SMS badz e-mail odbierane sg
jako niewystarczalne.

Zawodnicy powinni ustali¢ termin spotkania dogodny dla obu stron, przy czym zaréwno
WYZYWAJACY jak i WYZWANY majg obowigzek zaproponowaé co najmniej dwa terminy rozegrania
meczu, w tym przynajmniej jeden popotudniowy. Terminy te muszg uwzglednia¢ dostepnosé kortow.

W przypadku braku terminu dogodnego dla obu graczy, WYZYWAJACY ma obowigzek dostosowac sie
do jednego z termindw podanych przez zawodnika, ktérego wyzywa do pojedynku. Jezeli WYZWANY
nie poda zadnego terminu na rozegranie spotkania, zawodnik wyzywajacy wygrywa mecz
walkowerem.

Mecz powinien by¢ rozegrany w terminie nie dalszym niz 7 dni (168 godzin) od daty wyzwania.
W niektdérych przypadkach Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ przedtuzenia tego okresu o kolejny
1 dzien.

Dni, w ktérych klub jest nieczynny lub na kortach sg organizowane duze imprezy, ktére znaczgco
wplywajg na dostepnosc kortéw, sg pomijane przy wyliczaniu czasu na rozegranie spotkania.

W przypadku niedokonczenia meczu z powodu przekroczenia czasu rezerwacji kortu, powinien on
zostac rozegrany w terminie nie dalszym niz 5 dni od dnia rozpoczecia spotkania.

Mecze rozgrywane s3 tylko na kortach House of Tennis do dwéch wygranych setéw. Trzeci set
rozgrywany jest w formie super tie-break’a do 10 punktéw lub petnego seta przy zgodzie obu
zawodnikow.

Na kazdy mecz wymagana jest rezerwacja kortu na czas 2 godzin. Opfata za kort pobierana jest
za 2 godziny, réwniez w przypadku zakonczenia meczu przed uptywem tego czasu. Rezerwacja kortu
na 1,5 godziny mozliwa jest wytgcznie w przypadku braku dostepnosci kortéw.

Osoba rzucajgca wyzwanie do pojedynku ma obowigzek dostarczy¢ 3 nowe pitki renomowanej marki.
Rozegranie meczu pitkami uzywanymi moze nastgpi¢ tylko w przypadku zgody WYZWANEGO.
WYZWANY ma prawo odmodwic rozegrania meczu jesli uzna, ze pitki nie sg nowe lub ich stan znacznie
odbiega od zadowalajgcego. W tej sytuacji WYZYWAJACY jest zobowigzany zakupi¢ pitki w recepcji
klubu. W przypadku braku nowych pitek i braku zgody WYZWANEGO na gre pitkami uzywanymi mecz
nie moze sie odby¢ i uznawany jest jako walkower dla WYZWANEGO, a WYZYWAJACY zobowigzany
jest do optaty catosci rezerwacji kortu.
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Osoba wygrywajaca spotkanie zobowigzana jest niezwtocznie zgtosi¢ wynik w recepcji klubu. Wynik
zostanie wprowadzony do systemu najpdzniej do korica dnia, w ktérym spotkanie zostato rozegrane.

Zawodnicy dzielg sie optatg za wynajecie kortu po potowie. Przy czym od ceny kortu naliczany
jest rabat 10zt od standardowych cen cennikowych.

W przypadku odwotania meczu — odwotania rezerwacji kortu w terminie kréotszym niz 24 godziny,
zawodnik, ktéry odwotat mecz zobowigzany jest do pokrycia 100% kosztu wynajmu kortu (na 2
godziny)

Zawodnik, ktéry przegrat mecz moze wyzwac swojego zwyciezce, jednak nie wczesniej niz po uptywie
7 dni liczonych od dnia rozegrania spotkania.

Zawodnik, ktéry wygrat mecz nie moze zosta¢ wyzwany w ciggu 24 godziny od zakoriczenia meczu,
ale moze w tym czasie rzuci¢ wyzwanie kolejnemu graczowi.

Zawodnik, ktory przegrat mecz nie moze rzuci¢ wyzwania innemu graczowi w ciggu 24 godzin od
zakonczenia meczu, ale moze by¢ wyzwany przez innego gracza.

Zawodnik, ktéry poddaje mecz przed jego rozegraniem, otrzymuje ostrzezenie. Przy trzecim
ostrzezeniu zawodnik oddajgcy walkowera spada o 1 miejsce w rankingu. W przypadku duzej iloSci
walkowerdw Organizator ma prawo usungc gracza z rozgrywek lub przesungé go na ostatnie miejsce
w rankingu.

Organizator zastrzega sobie prawo do ukarania ostrzezeniem zawodnika, ktory umyslnie dziata
niezgodnie z niniejszym regulaminem rozgrywek. W szczegdlnych przypadkach moze ukarac¢ takiego
zawodnika spadkiem w rankingu badz catkowitym usunieciem z rozgrywek.

W wyjatkowych okolicznosciach organizator zastrzega sobie prawo do anulowaniu meczu.

. Zasady korzystania z urlopow

Kazdy zawodnik ma prawo zgtosi¢ swojg nieobecnos¢ (rowniez spowodowang kontuzjg) korzystajgc
z tzw. urlopu, ktérego dtugos¢ w ciggu sezonu moze wynies¢ tgcznie maksymalnie 20 dni, przy czym
najmniejsza ilo$¢ dni, na jakg mozna jednorazowo wzigé urlop to 3 dni.

Przebywajac na urlopie zawodnik nie moze by¢ wyzwany do pojedynku.
Urlop nie przystuguje graczom w okresie 14 dni przed zakorczeniem sezonu rozgrywek
Urlop jest wazny pod warunkiem odznaczenia zgtoszenia Organizatorowi.

Jezeli osoba zostawia pomiedzy 2 urlopami mniej niz 5 dni gotowosci do gry to jest to jednoznaczna
informacja, ze moze w tym czasie rozegra¢ mecz.



